Le but de ce document est de montrer comment nous avons installé notre environnement de
développement.

Commencer un projet :

- Télécharger et installer Visual Code Studio
- Lancer le logiciel = Extensions (dans 1’onglet de gauche ou Ctrl + Shift + x)

) File Edit Selection View Go Run Terminal Help Untitled (Workspace) - Visual Studio Code

+

®oAo @ v > B 9 83 Default (nom_projet)

- Dans la barre de recherche taper « PlatformIO IDE » = Installer
- Aller sur PlatfomIO Home

) File Edit Selection View Go Run Terminal Help Untitled (Workspace) - Visual Studio Code

®oAdo @ v > W 9 &1 Default (nom_projet)



https://code.visualstudio.com/download

- New Project = Name : nom_projet
Board : ESP32 Dev Module
Framework : Arduino
Location : décocher si vous voulez votre projet dans votre propre chemin
= Finish

Project Wizard

Project name

Framework:

Location:

- Vous devriez avoir ceci

) File Edit Selecton View Go Run Terminal Help platformic.ini - Untitled (Workspace) - Visual Studio Code

@ EXPLORER @ platformio.ini X
v UNTITLED (WORKSPACE) [} B3 © @  nom_projet > &
v nom_projet
> pio
> vscode
v include
= README
> lib
7 SIc
main.cpp
> test
[env:esp32dev]
= espressif32
i = esp32dev
= arduino

gitignore
P platformio.ini

> OUTLINE

®oAo @ v > @ ¢ &3 Default (nom_projet) In1,Col 1 Spaces:4 UTF-8 CRIF Ini & 0Q

A gauche dans I’arborescence du projet :

Dans src : vous avez votre main.cpp (en c++ donc) dans lequel est votre code

Dans include : vous pouvez créer vos headers et les inclure dans le main.cpp (clic-droit sur
« include » ==> new file)



Compilation et téléversement :

Dans la barre du bas

Compilation

®oA2 ® v > W ¢ @1 Default (tutorial)

Téléversement

®oA2 ® v > W ¢ @1 Default (tutorial)

Afficher le moniteur série si nécessaire (pour communiquer avec I’ESP32 une fois le programme
lancé)

®oA2 ® v > W § @] Default (tutorial)

Important : causes d’erreurs

- au téléversement il peut étre nécessaire d’appuyer sur le bouton boot de la board de ’ESP32
lorsque « Connecting » apparait dans la console, sous peine d’erreur.

- s’assurer que I’interrupteur de la board est sur ON




Ajouter une librairie via PlatformlO

- aller sur PlatformIO Home (voir 1ére image) = Libraries

) File Edit Selection View Go

PLATFORMIO

\ PROJECT TASKS

> @1 Default

v &3 esp_wroom_02
v General

O Build

© Upload

O Monitor

© Upload and Monitor

© Clean

v Platform

Build Filesystem Image

Progra ze

Upload Filesystem Image

o
o
o
o

O FErase Flash
V' QUICK ACCESS
v PIO Home
Open
PIO Account
Inspect
& Configuration
Libraries
Boards
Platforms
Devices
v Debug
Start Debu g
Toggle Debug Console
v Updates
Library Updates
®od2 & v > @ O

) File Edit Selection View Go

@ ER

Upload Filesystem Image OTA

Run Terminal Help

& PIO Home X

{2

Home

Inspect

L

Libraries

oD
oo

Platforms

[El]

D

@3 Default (tutorial)

Run Terminal Help

v UNTITLED (woRksPace) [3 BF O @

v nom_projet
o
ode
v include
gerh
README
lib
NLUSTC
main.cpp
> test
.gitignore

P platformio.ini

> OUTLINE
®RoAo & v > B 9

L]
A

Home

Jo

Inspect

&3 Default (nom_projet)

Welcome to
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- Optionnel : aller dans I’onglet « Headers » pour vérifier que la librairie contient les headers désirés

- Add to project

) File Edit Selection View Go Run Terminal Help PIO Home - Untitled (Workspace) - Visual Studio Code

PLATFORMIO b @ PIOHome X

V' PROJECT TASKS

> &1 Default

v &1 esp_wroom_02

v General @ [l Registry
Build —_—
Upload
Monitor [}  DHT sensor library
Upload and Monitor Projects

Clean

v Platform .
) /® Installation
Build Filesystem Image

9 Inspect
® ©O Program Size 1.4.2 released 3 months ag 4 Add to Project
O Upload Filesystem Image m
© Upload Filesystem Image OTA
O Frase Flash
v QUICK ACCESS
v PIO Home ] ed_S
Open Boards Platforms
PIO Account [@ DHT_Unified_Sensor @
g

Inspect

Libraries 0 Examples

Tags

Projects & Configuration Platforms
Libraries

Boards [El]

Platforms
Devices
Devices
v Debug
Start Debugging
Toggle Debug Console
v Updates
Library Updates

®RoAz2 @4 v > @ 9§ &3 Default (tutorial)

- Indiquer le projet auquel ajouter la librairie = Add

Add project dependency

Information

> Registry and Specification

> External resources




- Vérifier I’installation : dans 1’arborescence du projet, aller dans .pio\libdeps

)

v UNTITLED (woRrksPace) [ B3 O @

". build Q

v libdeps\ esp_wroom_02
> Adafruit Unified Sensor

include
lib
src
> test
.gitignore
D platformio.ini

> OUTLINE
oz @ v > B 9§ &1 Default (tutorial)

File Edit Selection View Go Run Terminal Help

@ i ER @ PIO Home X

w

PIO Home - Untitled (Work: e) - Visual Studio Code
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